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Format ligy

Zlozenie timu
hradi timu musia mat platnt licenciu SFP, byt z jedného klubu, pripadne na hostovani.
kazdy klub mé pravo postavit max. 2 timy

stpiska timu musi byt ozndmen4 organizatorovi ligy do uréitého terminu, nie je mozné pre-
stupovat,

pocet hracov timu je neobmedzeny, minimum sa 3 hradi,

zlozenie timu sa dalej nesmie menit, vynimkou je novy ¢len v klube.

Zapas
zapas pozostava z 3 duelov:

— triplet = za vyhru je 1 bod
— dublet = za vyhru je 1 bod
— single = za vyhru je 1 bod

zaina sa hraf triplet, po filom paralelne single a dublet,

zédpas sa potom vyhodnoti na zéklade ziskanych bodov, na vitazstvo sta¢i timu vyhrat ho-
ciktoré dva zapasy,

na dublet a single nemusia nastupit hraci, ktory hrali triplet, ale musi ich mat dany tim na
supiske,

za vyhrany zapas je 1 bod, za prehru je 0 bodov, do celkového hodnotenia,
pred zacdiatkom zapasu timy pripravia supisky, nehré sa podla postavenia v rebricku,

pri dvojciach a trojiciach je dovolené 1 striedanie.

Rozlosovanie a systém hry

po prihlaseni timov sa zisti pocCet a ak je pocet nahlasenych timov min. 8, rozlosuju sa do
jednotlivych skupin,

skupiny by mali byt aspoii 4-¢lenné a mal by sa brat ohlad na nésledné KO,
pri losovani sa nebude brat ohlad na nasadenie,

losovanie prebehne zoradenim timov a naslednym vyberom do skupin s dérazom, aby v
skupinovej faze na seba nenarazili 2 timy z jedného klubu,



e o poradi v skupine bude rozhodovat poéet ziskanjch bodov!, vzijomny zapas?, skére zo
vzajomného zapasu?, celkové skére*

e ak nastane pripad, Ze pred semifinile st v hre eSte 2 timi z jedného klubu, tak svoj semifi-

nalovy zapas odohraju proti sebe.

1.4 Hraci plan

e STK navrhne 2 hracie terminy, jeden na jar, druhy na jesen,

v pripade zdujmu moze byt prvé kolo mimo BA,
e na jarnom termine, bude sa jednat o vikend sa v sobotu odohraju zapasy 1.kola skupin,

e na jesennom termine sa odohraju zapasy 2.kola skupin KO,

¢asovy limit je 45 min. + 2 nahodenia pre triplet a dublet, 30 min. + 2 nahodenia pre single,

kompletny hraci systém a plan navrhne a zverejni STK pred zaciatkom ligy.

1.5 Modelova situacia

Pocet hracov | Klub Moéze | Asi postavi
27 | Slopak 2 2
24 | CAP 2 2
22 | Premier 2 2
14 | Prask 2 1
13 | Univerzum 2 1
13 | Guliver 2 2
10 | KPPS 2 1

9 | PAF. 2 1
6 | T-RPAK 2 1
5 | Sepek 1 0
4 | Spiders 1 1
1| PDT 0 0

spolu: 20 14

Z nasledujtcej tabulky vyplyva momentalna situécia v kluboch. Ak by sa prihlasilo 14 timov,
tak by sa dali hrat:

e dve 4-§tvorclenné a dve 3-¢lenné skupiny kazdy s kazdym (dvojkolovo), nésledne by dvaja
postupovali do KO,

e dve 7-¢lenné skupiny kazdy s kazdym(jednokolovo), nésledne by postupovali dvaja do KO.

1Poget ziskanych bodov = body za vyhrané zapasy, nie ziskané v dueloch

2Vzajomny zapas = body za jednotlivé duely (3:0, 2:1, 1:2, 0:3)

3Skére zo vzajomného zdpasu = sucet skére z jednotlivich duelov napr.: triplet(13:12) + dublet(10:12) + sin-
gle(13:0) = 36:24 rozdiel +12

4skére zo vietkych zapasov



