Navrh na zmenu dokumentov $TK

Klasifikacny poriadok SFP
Navrhovatel

Motivacia-odovodnenie

V roku 2024 sa zmenil herny systém MSR, ktory bol nahradeny jednoduchsim systémom, ktory
reflektuje trend z medzindrodnych sutazi. Aktualne sa na MSR nepouziva nasadzovanie do turnaja.
Navrhujeme nepouZzivat sicasny systém nasadzovania do turnaja aj pri beznych turnajoch, aby boli
hraci potenciadlne konfrontovani aj so silnejSimi supermi uz od prvého kola.

Aktualne znenie dokumentu

Nasadzovanie do turnaja

Nasadzovat sa musi do kazdého typu turnaja. Nasadenie timu je platné iba pre timy, ktoré sa
zaregistruju na turnaj do terminu daného organizatorom.

Startovacia listina

Startovacia listina je kone&ny zoznam timov, ktoré budu hrat dany turnaj. Poradie timov na
Startovacej listine zavisi od:

= koeficientu nasadenia
= divokej karty
= typuturnaja

Koeficient nasadenia

Koeficient nasadenia timu na Startovacej listine ur€uju dva hlavné faktory rebricka SFP:

= body hracov v time

= poradie hracov v time

Rebri¢ek SFP pozostava zo vSetkych hradov SFP, je dostupny na portal.sfp.sk v
sekcii Rebricek SFP, kde je nutné kliknat na aktualny rok.
Napr. https://portal.sfp.sk/leader/show/2020

Z oboch hodnét je potrebné urobit’ priemer a nasledne ich predelit:

( Priemer bodov ) / ( Priemer poradia )

Vysledny koeficient zaokruhleny na 3 destinné miesta urCuje nasadenie timu. Timy sa na
Startovacej listine zoradia zostupne ( od najvacsieho po najmensi ) prave podla koeficientu.

Hraci bez licencie SFP dostavaju pocet bodov rovny nule a poradie rovné poctu licencovanych
hracov SFP plus jeden.


https://portal.sfp.sk/leader/show/2020

bez licencie: BODY = @, PORADIE = 231 + 1 # rok 2015

Priklad: Turnaj trojic, vypocet a porovnanie dvoch timov.

Divoka karta
Vac&siny turnajov SFP sa mo6zu zuc€astnit’ aj hraci zo zahranicia, ktori mézu byt kvalitativne lepSi

ako domaci. Aby sa predislo stretu dobrych timov v pociato€nej faze turnaja, je moznost
zahrani¢nym timom udelit' tzv. divoku kartu.

Divoka karta posuva tim na predné miesto Startovej listiny, eSte pred timy s najlepSim
koeficientom. Cela Startovacia listina sa posunie smerom dole o tolko miest, kolko timov dostane
divoku kartu.

Udelenie divokej karty je vecou organizatora po diskusii z hlavnym rozhodcom turnaja.
Typ turnaja
Nasadenie timu zavisi aj od typu turnaja, resp. herného systému, ktorym sa turnaj bude hrat.

Svajéiar / Swiss systém
Pri hracom systéme Svajéiar / Swiss systém je potrebné nasadit timu do prvého kola. Nasadzuje

sa iba prva polovica Startovej listiny. Timy zo spodnej polovice Startove;j listiny budu nahodne
nalosované timom z hornej polovice.

Ak je pocet timov neparny, tak zaradime na prvé miesto Startovej listiny fiktivny tim ( tzv. PAUZA
) a az potom rozdelime Startovaciu listinu na dve polovice. Nasledne ako prvy krok vylosujeme
jeden tim zo spodnej polovice, ktory nebude hrat prvé kolo, ¢ize bude “hrat” proti timu PAUZA.

Pri pouziti portalu a programu SPORT nie je nutné pridavat’ tim PAUZA, pri neparnom
pocte timov.

Pocet kdl, pocet postupujucich je su€astou dokumentu, podfla ktorého sa organizuju turnaje.

Priklad: Nasadenie timov pri neparnom pocte

Skupiny kazdy s kazdym

Pri skupinach je potrebné rozdelit’ Startovaciu listinu do tzv. koSov. Ich pocCet je zavisly od poctu
timov v jednej skupine. Zo skupin vzdy postupuju prvé dva timy, tzn. prvé dva ko$e je potrebné
nasadit priamo (napr. Skupina A: 1+8, Skupina B: 2+7... ). Ostatné timy treba rozdelit do koSov.
Do kazdej skupiny dolosujem prave jeden tim z daného kosa.

Pri pouziti portalu a programu SPORT nie je nutné rozdelovat’ timy do koSov, iba v pripade
zmien pri rannej registracii, je nutna uprava nasadenia v programe.

Pocet skupin, typ skupin, pocet postupujucich je sucastou dokumentu, podla ktorého sa
organizuju turnaje.


https://www.sfp.sk/doku.php?id=dokumenty:klasifikacny-poriadok:priklad-1
https://www.sfp.sk/lib/exe/fetch.php?media=dokumenty:2015-swiss.pdf
https://www.sfp.sk/doku.php?id=dokumenty:klasifikacny-poriadok:priklad-2
https://www.sfp.sk/lib/exe/fetch.php?media=dokumenty:2015-skupiny.pdf

Priklad: Nasadenie timov do skupin

Skupiny na dve prehry

Pri KO systéme je nutné nasadit’ vSetkych hracov Startovacej listiny. Program SPORT si nasadi
automaticky prihlasené timy.

KO systémy

Pri KO systéme je nutné nasadit vSetkych hracov Startovacej listiny. Systém predpoklada, ze
finale budu hrat prvé dva najvySSie nasadené timy.

Nové znenie

Nasadzovanie do prvého kola turnaja

Nasadzovat’ sa musi do kazdého typu turnaja. Nasadené su Styri timy s najvysSim koeficientom
nasadenia a minuloro¢ny vitazny tim daného turnaja (pokial pride v rovhakom zlozeni ako vyhral
v predoslom roku). Organizator turnaja ma pravo udelit divoku kartu. Tim alebo timy s divokou
kartou su tiez medzi nasadenymi timami. Nasadenie timu je platné iba pre timy, ktoré sa
zaregistruju na turnaj do terminu daného organizatorom.

Startova listina

Startova listina je koneény zoznam timov, ktoré budu hrat dany turnaj. Poradie timov na $tartovej
listine zavisi od:

= koeficientu nasadenia
= divokej karty
* typuturnaja

Koeficient nasadenia

Koeficient nasadenia timu na Startovej listine urcuju dva hlavné faktory rebricka SFP:

* body hracov v time

»= poradie hracov v time

Rebri¢ek SFP pozostava zo vSetkych hradov SFP, je dostupny na portal.sfp.sk v
sekcii Rebriéek SFP, kde je nutné kliknat na aktualny rok.
Napr. https://portal.sfp.sk/leader/show/2020

Z oboch hodnét je potrebné urobit’ priemer a nasledne ich predelit:

( Priemer bodov ) / ( Priemer poradia )

Vysledny koeficient zaokrahleny na 3 desatinné miesta ur€uje nasadenie timu. Timy sa na
Startovej listine zoradia zostupne ( od najvacsieho po najmensi ) prave podfa koeficientu.

Hraci bez licencie SFP dostavaju pocet bodov rovny nule a poradie rovné poctu licencovanych
hracov SFP plus jeden.


https://www.sfp.sk/doku.php?id=dokumenty:klasifikacny-poriadok:priklad-3
https://portal.sfp.sk/leader/show/2020

bez licencie: BODY = @, PORADIE = 231 + 1 # rok 2015

Priklad: Turnaj trojic, vypocet a porovnanie dvoch timov.

Divoka karta
Vacsiny turnajov SFP sa mézu zucastnit aj hraci zo zahranicia, ktori mézu byt kvalitativne lepsi

ako domaci. Aby sa predislo stretu dobrych timov v pociato€nej faze turnaja, je moznost
zahrani¢nym timom udelit' tzv. divoku kartu.

Divoka karta posuva tim na predné miesto Startovej listiny, eSte pred timy s najlepSim
koeficientom. Cela Startova listina sa posunie smerom dole o tofko miest, kolko timov dostane
divoku kartu.

Udelenie divokej karty je vecou organizatora po diskusii s hlavnym rozhodcom turnaja.

Typ turnaja

Nasadenie timu zavisi aj od typu turnaja, resp. herného systému, ktorym sa turnaj bude hrat.

Svajéiar / Swiss systém

Pri hracom systéme Svajéiar / Swiss systém je potrebné nasadit timy do prvého kola. Nasadené
su Styri timy s najvysSim koeficientom nasadenia a minuloro¢ny vitazny tim daného turnaja
(pokial pride v rovnakom zlozeni ako vyhral v predoslom roku). Organizator turnaja ma pravo
udelit divoku kartu. Tim alebo timy s divokou kartou su tiez medzi nasadenymi timami.
Rozlosovanie bude vykonané programom SPORT.

Ak je pocet timov neparny, tak zaradime na prvé miesto Startovej listiny fiktivny tim ( tzv. PAUZA
) a aZ potom rozdelime &tartovu listinu na dve polovice. Nasledne ako prvy krok vylosujeme jeden
tim zo spodnej polovice, ktory nebude hrat prvé kolo, €ize bude “hrat” proti timu PAUZA.

Pri pouziti portalu a programu SPORT nie je nutné pridavat’ tim PAUZA, pri neparnom
pocte timov.

Pocet kél, pocet postupujucich je su€astou dokumentu, podla ktorého sa organizuju turnaje.

Priklad: Nasadenie timov pri neparnom podte

Skupiny kazdy s kazdym

Pri skupinach je potrebné rozdelit’ Startovu listinu do tzv. koSov. Ich pocet je zavisly od poctu

tlmov v Jednej skuplne Zo skupln vzdy pOStUpUJU prvé dva tlmy —Eﬂ—pwed%—keseq&petmtbne

Nasadené su Styri timy s najvy$Sim koeficientom nasadenia a minuloro€ny vitazny tim daného
turnaja (pokial pride v rovhakom zloZeni ako vyhral v predoslom roku). Organizator turnaja ma
pravo udelit’ divoku kartu. Tim alebo timy s divokou kartou su tieZ medzi nasadenymi timami.
Rozlosovanie bude vykonané programom SPORT.


https://www.sfp.sk/doku.php?id=dokumenty:klasifikacny-poriadok:priklad-1
https://www.sfp.sk/lib/exe/fetch.php?media=dokumenty:2015-swiss.pdf
https://www.sfp.sk/doku.php?id=dokumenty:klasifikacny-poriadok:priklad-2

Pri pouziti portalu a programu SPORT nie je nutné rozdelovat’ timy do koSov, iba v pripade
zmien pri rannej registracii, je nutna uprava nasadenia v programe.

Pocet skupin, typ skupin, po&et postupujucich je su€astou dokumentu, podla ktorého sa
organizuju turnaje.

Priklad: Nasadenie timov do skupin

Skupiny na dve prehry

Nasadené su Styri timy s najvy$Sim koeficientom nasadenia a minuloroény vitazny tim daného
turnaja (pokial pride v rovhakom zloZeni ako vyhral v predoslom roku). Organizator turnaja ma
pravo udelit divoku kartu. Tim alebo timy s divokou kartou su tiez medzi nasadenymi timami.
Rozlosovanie bude vykonané programom SPORT.

KO systémy

Nasadené su Styri timy s najvy$Sim koeficientom nasadenia a minuloro¢ny vitazny tim daného
turnaja (pokial pride v rovhakom zlozeni ako vyhral v predoslom roku). Organizator turnaja ma
pravo udelit’ divoku kartu. Tim alebo timy s divokou kartou su tiez medzi nasadenymi timami.
Rozlosovanie bude vykonané programom SPORT.


https://www.sfp.sk/lib/exe/fetch.php?media=dokumenty:2015-skupiny.pdf
https://www.sfp.sk/doku.php?id=dokumenty:klasifikacny-poriadok:priklad-3

