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Pravidla Slovenskej ligy klubov

Clanok 1
Hlavné ustanovenia

Slovenska liga klubov (dalej ako SLK) sa kona pod patrondtom Slovenskej federacie pétanque (dalej
SFP).

SLK je narodna sutaz, ktorej ciefom je pozdvihnut pétanque na Uroven Sportu, podporovat pétanque
na Slovensku a sutazit o najlepsi slovensky petangovy klub podla pravidiel, ktoré svojou Sportovou
formou zodpovedaju Lige majstrov - EuroCupu.

Klub, ktory vyhra SLK, méa pravo reprezentovat SR na tejto prestiznej medzinarodnej sutazi.
Clanok 2
Poplatky

Kazdy klub, ktory sa prihlasi do SLK, je povinny do 31. marca daného roku zaplatit (peniaze musia byt
pripisané na Ucte SFP najneskor 31.3. daného roku):

e poplatok 45,- EUR
o nezaplatenie poplatku v stanovenej lehote je pokladané za odhlasenie sa klubu z Ucasti v
SLK pre dany rok
o poplatok sa nevracia a prepada v prospech SLK, ak klub odstupi zo sutaze alebo je
diskvalifikovany

Rozdelenie financii z registracnych poplatkov urcuje PSFP v nasledovnom poradi:

1. nakup trofeji ( medaile a pohare ) pre 3 najlepSie timy SLK - vysku investicii do trofeji SLK uréuje
PSFP
2. prispevok na registracny poplatok do EuroCupu pre nasledujuci rok
3. prispevok pre organizatorov jednotlivych kol SLK, vypocitany podla poCtu organizovanych
hracich dni,
prostrednictvom Sablony

PIné sumy prispevkov budu uplatnené iba pri dostato¢nom mnozstve financii z registracnych
poplatkov klubov SLK.

Pri nedostato¢nom prispevku, klub reprezentujici SFP na EuroCupe musi dolozit ¢iastku na Uucet SFP
do terminu, ktory stanovi PSFP. PSFP uhradi registracny poplatok na ucet CEP.

SFP - https://www.sfp.sk/
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Clanok 3

lhriska
Jedna hracia plocha SLK ma rozmery minimalne 3 x 12 m, je oznacena cislom a vizualne oddelend od
dalSich hracich pléch.
Na finalové kold ma jedna hracia plocha SLK rozmery 4 x 15 m.
Clanok 4
Timy
Do SLK nastupuje klub s hra¢mi, ktori boli registrovani v danom klube do terminu 31. marca daného
roku.
Klub na kazdy duel zostavi jeden tim zo 6-8 hracov za nasledujucich podmienok:
e 6 hracov ( minimalne 1 hrac¢ opacného pohlavia )
e 7 hracov ( minimalne 2 hraci opacného pohlavia )
e 8 hracov ( minimalne 2 hraci opacného pohlavia )

Hraci timu musia byt obleceni v rovnakom vrchnom obleceni s ndpisom klubu pocas celého konania
sutaze.
Tim vystupuje pod vedenim kapitana, ktory zodpoveda za Sportové obleCenie timu, za vystupovanie

timu, zmeny v zostavach, zastupuje svoj tim v komunikacii s organizatorom SLK.

Kapitan timu musi napisat supisku hracov pred kazdym duelom. Zmeny pocas duelu nie st mozné.
Kapitan je povinny zapisat vSetky vysledky za svoj klub. Sipiska a zapisané vysledky su pristupné u
rozhodcu pre kapitanov timov na poziadanie.

V zdpasoch dvojic a trojic je povolené prave jedno striedanie vramci timu, ktoré:

¢ je mozné vykonat iba medzi dvomi hrami

e musi byt ohlasené kapitdnovi a rozhodcovi

e hrac musi byt na supiske pre dany duel

« striedanim je nutné dodrzat Struktiru zmiesanych timov

Hrac, ktory dohral svoj zapas alebo uz bol vystriedany, nemdze nastlpit do iného zadpasu v danom
kole.

VSetci hraci napisani na slpiske musia byt pocas zapasov pritomni, kazdy odchod je potrebné hlasit
rozhodcovi. V pripade nepritomnosti hraca, nie je mozné striedanie v Ziadnom zapase.

Rozhodca kontroluje sUpisky, pritomnost hracov, zlozenie timov a ich rozmiestnenie na ihriskach.
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Clanok 5

Struktura sutaze

SLK sa Standardne hra na kvalifika¢né a finalové kolo. Ak je pocet prihlasenych klubov:

e menej ako 4, SLK sa v danom roku neorganizuje
* medzi 4-6, hra sa rovno finalové kolo
e viac ako 7 klubov, odohraju sa aj kvalifikacné kola

Kvalifikacné kola sa musia odohrat do konca jula, findlové kolo do konca septembra daného roku.
Terminy kol SLK urcuje PSFP na zaklade kalendara SFP v dostato¢nom predstihu.

5.0 Kvalifikacné kola

Kvalifikacné kola SLK sa hraju v nasledovnych skupinach:

Bratislavska/Zapadoslovenska|Stredovychodna
BLESK PKP ZEMPLIN
CAP KPPS NOVOKER
GULIVER LABOULE PAF
HOHENLOHE |[MOPED SIRAVA
JEWEL SK CIFER TONTONS
LABELLE TURIEC
PRASK DUKLA
PREMIER

SLOPAK

MPS TEAM

Aktualizacia klubov sa kona kazdy rok. Nové kluby:

e sU zaradené do prislusnej skupiny podla svojho sidla
e musia byt prijaté do SFP do 31. marca

Klub berie na vedomie, Ze sa moze stat organizatorom kvalifika¢ného kola v pripade losovania. Klub
sa mdze dobrovolne uchadzat o organizovanie kvalifikacného kola, ozndmi to PSFP do 31. marca.
Pridelenie organizacie sa riadi nasledovnymi pravidlami:

ak je iba jeden zdujemca o organizovanie, tak dané kolo organizuje

ak je viac zaujemcov, PSFP vylosuje organizatora z uchadzajucich sa klubov

ak sa neuchadza ziadny klub, PSFP vylosuje poradie organizatorov danej skupiny
ak vsSetky kluby odmietnu organizovat kvalifika¢né kolo, je dana skupina zrusena

wnh e

Kazdy klub, ktory organizuje kvalifikacné kolo nahlasi PSFP do 30. aprila:

e miesto konania
¢ meno rozhodcu SFP
e zlozenie jury
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Kvalifikacné stretnutia sa konaju pod dozorom licencovaného rozhodcu.

5.1 Finalové kolo

Do findlového kola SLK sa postupuje zo skupin uvedenych vyssie podla nasledovného kl'Uca:

Pocet klubov|Pocet postupujtcich
1-4 1
5-8 2
9-16 4
16+ 6

Celkovy pocet postupujucich zo skupin je stanoveny po odohrani prvého zapasu. Ak by niektory tim
nasledne zkontumoval zvySné zapasy, tak to neovplyvni pocet postupujucich.

Klub musi do 15 dni od ukoncenia regionalneho kola ligy potvrdit svoju Gcast vo findle SLK.

V pripade odstUpenia klubu zo SLK pred findle, ziskava pravo nastupit dalsi klub danej skupiny v
poradi ako skoncila zdkladna Cast.

Organizatorom finalového kola SLK je PSFP v spolupraci s klubom, ktory postupil do finale.

Klub sa moze dobrovolne uchddzat o organizovanie findlového kola. Pridelenie organizacie sa riadi
nasledovnymi pravidlami:

1. Aby sa zabezpecilo striedanie dejiska finale SLK medzi regiénmi, tak v neparnych rokoch (2023,
2025, ...) sa podla nizSie uvedenych pravidiel prednostne vybera z klubov zo Stredovychodne;j
skupiny a v parnych rokoch (2024, 2026, ...) z klubov z Bratislavskej a Zapadoslovenskej
skupiny. V pripade, ze ziadny zo zG¢astnenych klubov zo skupiny s prednostnym pravom pre
dany rok sa neuchadza o usporiadanie findle SLK, tak o organizaciu findle SLK sa m6zu uchadzat
aj kluby z ostatnych skupin. V dalSom roku sa potom pokracuje podla vyssie uvedeného kl'ic¢a
(neparne roky - Stredovychodna skupina, parne roky - Bratislavska a Zapadoslovenska
skupina).

2. ak je iba jeden zaujemca o organizovanie, tak dané kolo organizuje

3. ak je viac zaujemcov, PSFP vylosuje organizatora z uchadzajdcich sa klubov

4. ak sa neuchadza ziadny klub, PSFP vylosuje poradie organizatorov danej skupiny

Klub, ktory organizuje findlové kolo nahlasi PSFP najneskér 2 tyzdne pred terminom finale:

e miesto konania
e meno rozhodcu
e zloZenie jury

Finalové stretnutia sa konaju pod dozorom licencovaného rozhodcu.

5.2 Systém hrania

Duel (zapas dvoch klubovych timov) pozostava z nasledujucich zdpasov:
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Pri poCet timov < 6 systém hraju vSetky prihldsené timy proti sebe jedenkrat (hraci systém kazdy s
kazdym). Pre pocet timov = 7 a < 16 budu timy rozdelené do Stvorclennych skupin. Rozdelenie do
skupin sa riadi rovnakymi pravidlami ako nasadzovanie do skupin pri MSR (v pripade, Ze pocet timov
nie je delitelny Cislom 4, tak sa doplnia fiktivne timy BYE). Rozdiel je v tom, Ze na MSR sa hraju
skupiny na dve prehry, pri SLK sa hrd v skupine systémom kazdy s kazdym.

1. Ak su dve skupiny tak postupuju prvé dva timy z kazdej skupiny.

2. Ak su tri skupiny, tak postupuju vitazi skupin a najlepsi druhy tim s najlepSim pomerom skére zo
vSetkych odohranych zapasov (bez zapocitania BYE).

3. Ak s Styri skupiny tak z kazdej skupiny postupuje jeden tim.

¢ Postupujuce timy zo skupin dohraju turnaj systémom kazdy s kazdym.

 Poradie pre nasadzovanie do skupin je dané poradim v predchadzajucom roc¢niku SLK.

e Ak klub neStartoval v predchadzajicom roc¢niku SLK, jeho poradie je dané Casom prihlasenia sa
do daného rocnika SLK, t.j. ak su prihlasené dva kluby, kroré nestartovali v predchadzajicom
ro¢niku SLK, tak klub, ktory sa prihlasil do SLK skér je nasadeny vysSie.

Priklad 1. nasadenie do skupin pri poCte timov 7

Tim 1, Tim 2, Tim 3, Tim 4, Tim 5, Tim 6, Tim 7, BYE 8 Skupina 1: Tim 1, Tim 4, Tim 5, BYE 8 Skupina
2:Tim2, Tim 3, Tim 6, Tim 7

Priklad 2. nasadenie do skupin pri pocte timov 9
Tim 1, Tim 2, Tim 3, Tim 4, Tim 5, Tim 6, Tim 7, Tim 8, Tim 9, BYE 10, BYE 11, BYE 12

Skupina 1: Tim 1, Tim 6, Tim 7, BYE 12 Skupina 2: Tim 2, Tim 5, Tim 8, BYE 11 Skupina 3: Tim 3, Tim
4, Tim 9, BYE 10

Odportca sa v jeden den odohrat skupinovu Cast (kazdy s kazdym v skupine) a druhy den findlovu
Cast (postupujlci zo skupin hraju kazdy s kazdym).

Presny rozpis zapasov pre jednotlivé pocty timov tvori

Prilohu ¢. 1 SLK

PSFP urci poradie zapasov losovanim na svojom zasadnuti a nasledne ho oznami organizatorom, resp.
vsetkym zucastnenym klubom.
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5.3 Terminoldgia

Sutaz pozostava z duelov medzi dvomi timami. Jeden duel pozostéva z 3 k6l / 11 zdpasov. Hraje sa 6
zapasov jednotlivcov, 3 zapasy dvojic a 2 zapasy trojic. Zapas pozostava z viacerych hier (alebo
nahodeni koséna).

Za kazdy vyhraty zapas:

* jednotlivcov sa udeluje 2 zapasové body ( spolu 6x2 = 12 bodov )
e dvojic sa udeluju 3 zapasové body ( spolu 3x3 = 9 bodov )
e trojic sa udeluju 5 zapasové bodov ( spolu 2x5 = 10 bodov )

Celkovy mozny zisk zapasovych bodov v jednom dueli je 31.

Vitaz duelu je tim, ktory ziska vacsinu zdpasovych bodov po 3 kolach duelu a dostava do tabulky 3
duelové body.

V pripade kontumacie sa zapisuje vysledok 7:13.
Na urcenie kone¢ného poradia sa pouziju nasledujice kritéria:

e Celkovy pocet duelovych bodov
o Vysledok duelu medzi timami s rovnakym predoslym ukazovatelom
» Zapasové body medzi timami s rovnakym predoslym ukazovatelom
e Rozdiel skére z hier medzi timami s rovnakym predoslym ukazovatelom
o Ziskané pozitivne skére z hier medzi timami s rovnakym predoslym
ukazovatelom
= Celkovy pocet zapasov vyhranych v kazdej faze duelu medzi
timami s rovnakym predoslym ukazovatelom

Ak aj napriek vSetkym kritériam je nerozhodné poradie v skupine, nasleduje mini sutaz v strelbe na
presnost.

Potrebné vybavenie:

e Cielovy kruh s priemerom 1 m
e Strelecky kruh s priemerom 0.5 m
e Cielova gula s priemerom 74 mm a hmotnostou 700 g svetlej farby a hladkym povrchom

Cielova gula je vzdy umiestnena do stredu kruhu, ktory je vzdialeny 8.5 m od okraja streleckého
kruhu.

SU potrebni dvaja rozhodcovia:

e jeden, ¢o kontroluje poziciu n6h a pripadny preslap
* jeden, ¢o vyhodnocuje spravnost hodu pomocou zndmok 0, 1,3 a5

Priebeh sitaze:

1. Strelecka suUtaz pozostava z dvoch kél, kde kazdy hrac¢ bude mat jednu gulu v kazdom kole, Cize
maximalne 2 gule na strielanie

2. Poradie timov bude urcené losovanim

3. Kapitan klubu ur¢i 6 hracov klubu pre strelecku sutaz
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4. V kazdom kole budu hraci sutazit striedavo v poradi ako boli zapisany, 1 proti 1, 2 proti 2, 3
proti 3...

5. Iba rozhodca alebo povereny organizator smie vymienat cielovd gulu

6. Je zakdzané, aby kapitani klubov, tréneri alebo ini hraci zasiahli do streleckého ateliéru

7. Kapitdn klubu alebo tréner moze stat iba vedla hraca, nie za kruhmi

8. Strelci musia reSpektovat vzdialenost min 2 m za streleckymi kruhmi

Body su udelované rozhodcom a zapisované pri kontrolnom stoliku nasledovne:
e 1 bod - ked'je cielova gula zasiahnuta spravne, ale neopusti cielovy kruh
e 3 body - ked'je cielova gula zasiahnuta spravne, ale opusti cielovy kruh
* 5 bodov - ked'je cielova gula zasiahnuta spravne, ale opusti cielovy kruh a zaroven strelecka

gul'a neopusti cielovy kruh

Poradie urci celkovy pocet bodov timu po 2 kolach sutaze. V pripade rovnosti po 2 kolach, prichddza
kolo tzv. nahlej smrti. Striela sa za rovnakych podmienok ako v predchadzajdcich 2 kolach, ale bez
pocitania bodov, zapas prehrava tim, ktory prvy minie cielovl gulu za podmienky, Ze kazdy tim
odhodil rovnaky pocet gul.

Clanok 6
Pravidla

SLK sa riadi medzindrodnymi pravidlami pétanque. Rozhodcovia by mali venovat zvySenu pozornost
dodrziavaniu pravidiel. Hra¢i musia hrat iba s gulami, ktoré sd od schvalenych vyrobcov.
Pred zaciatkom kola skontroluje rozhodca licencie vSetkych hracov, ktori nastupuju do duelov.

VSetky zapasy sa hraju na ¢asovy limit:

e zapasy jednotlivcov 40 mindt + 1 nahodenie
e zapasy dvojic 50 mindt + 1 nahodenie
e zapasy trojic 60 mindt + 1 nahodenie

Pocas zapasov maju hraci zakdzané pouzivat mobilné telefény, fajcit, konzumovat alkohol a musia
reSpektovat kddex hraca SFP

Finale SLK podlieha pravidldam o kontrolach na alkohol.
Tresty
Za odstupenie zo SLK

Penazné tresty za odstlpenie zo SLK, podobne ako ma CEP:

e Zaplatené Startovné sa nevracia v Ziadnom pripade
» Do konca aprila = 0 EUR
e Do konca jula = neodohranie zakladnej skupiny = 45 EUR
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e Do konca septembra = neodohranie finalovej skupiny = 45 EUR + zdkaz hrania SLK na dalsi rok

Za odstupenie z organizacie SLK

Klub, ktory sa prihlasil, ale nezorganizoval dané kvalifikacné kolo alebo klub, ktory bol vylosovany a
odmietol/nezorganizoval dané kvalifikacné kolo, bude potrestany pokutou vo vyske 500,- EUR a
zakazom Ucasti v SLK na nasledujdci rok.

Pokial klub v priebehu 3 rokov opakovane takto porusi pravidla, bude potrestany pokutou 1.000,- EUR
a zakazom Ucasti v SLK na dobu 2 rokov.

Pokuty su splatné do 14 dni na zaklade vyzvy PSFP na zaplatenie, ktora bude zaslana predsedovi
daného klubu emailom.

Protesty

Kapitdn podava protesty rozhodcom za svoj tim, pricom za seba je opravneny podat protest kazdy
hrac.

Protesty, ktoré je mozné rieSit/preukdzat na mieste, je potrebné podat okamzite pri ich zisteni, inak sa

na ne neprihliada. Takéto protesty sa podavaju Ustne, privolanim rozhodcu a opisom situacie.
Rozhodca nasledne spravi zapis a informuje PSFP a DK.

Clanok 7
EuroCup

Vitazny klub SLK musi potvrdit prezidiu SFP ( dalej PSFP ) svoj zdujem reprezentovat Slovensko na
Lige majstrov/EuroCupe (dalej len EuroCup) do 31. januara.

V pripade nezdujmu vitazného klubu SLK sa pravo Gcasti v EuroCupe prendsa na dalsi klub v poradi
SLK atd., ktory PSFP informuje o poste ndhradnika najneskér do 3 dni od prejavenia nezaujmu
vitazného klubu SLK.

Nahradny klub musi svoj zaujem reprezentovat Slovensko na EuroCupe potvrdit najneskér do 7 dni od
oznamenia, Ze sa stava nahradnikom.

Klub, ktory prijme pravo ucasti na EuroCupe, je povinny dodat detaily tykajlce sa svojej Gcasti do 28.
februdra roku, v ktorom mu prindlezi pravo Ucasti na EuroCupe.

Clanok 8

Zaverecné ustanovenia
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Kluby si hradia vSetky naklady suvisiace so UcCastou v SLK (cestovné naklady, naklady na ubytovanie a
stravovanie, pripadne iné naklady).

Klub, zodpovedny za organizaciu daného kola SLK, sucasne berie na vedomie, ze poskytne pomoc s
organizaciou pobytu Ucastnikov v mieste konania, ak o tito pomoc Ucastnici prejavia zaujem.

V pripade nepredvidatelnych udalosti (zaplava, ind Zivelnd pohroma...) stanovi PSFP ndhradny termin
konania sa kvalifikacného kola tak, aby boli dodrzané terminy.

Harmonogram SLK

Do konca Januara

o potvrdenie Ucasti vitazného klubu predchadzajiceho rocnika na EuroCupe
Do konca Februdra

o findlne potvrdenie Gcasti v EuroCupe, v pripade nahradného klubu
Do konca Marca

o registracie klubov do aktualneho ro¢nika SLK

o uzatvorenie supisiek klubov pre aktualny ro¢nik SLK

o zaslanie Ziadosti 0 organizovanie kvalifikacného kola PSFP
Do konca Aprila

o vyber organizatorov kvalifikacnych kol

o oznamenie miesta konania kvalifika¢nych kol
Do konca Jula

o odohranie kvalifikacnych kol

o vyberu organizatora findlového kola
Koniec Septembra

o odohranie findlového kola
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