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O hre pétanque

Pétanque alebo petank alebo petang je franclzska spolocenska hra pre dve 1-3 ¢lenné druzstva, ktoré
sa snazia umiestnit gule ¢o najblizSie k cielu, ktory tvori drevena gulicka, tzv. kosén (cochonnet) alebo
prasiatko. Princip hry je vel'mi jednoduchy, ale dokonalé zvladnutie techniky a taktiky vyzaduje
pravidelny tréning. Vyraznou prednostou tohto Sportu je to, Ze ho mdze hrat prakticky kazdy (zeny s
muzmi, starci s detmi, aj telesne postihnuti sa mo6zu zG¢astiovat vSetkych turnajov) a prakticky
kdekol'vek (terén ihriska je lubovolny).

Historia vzniku hry

Hry s gulami maju velmi dlhd histériu, siahaju od stredoveku do starovekého Rima a predtym do
starovekého Grécka a Egypta. Vo Franclzsku v druhej polovici 19. storocia bola hra zndma ako jeu
provencal (alebo boule lyonnaise), ktora bola mimoriadne populdrna. Pri tejto forme hry hraci hadzali
gule s rozbehom. Pétanque sa pévodne vyvinul ako odnoz alebo variant jeu provencal v roku 1910 na
mieste, ktoré sa dnes nazyva Boulodrome Julesa Lenoira v meste La Ciotat nedaleko Marseille. Byvaly
hrac jeu provencal Jules Lenoir bol postihnuty reumou tak silne, Ze uz nemohol hadzat s rozbehom. V
skutocnosti ledva stal. Jeho dobry priatel’ Ernest Pitiot bol majiteflom miestnej kaviarne. Aby Pitiot
pomohol svojmu priatelovi Lenoirovi, vyvinul inG variantu hry, v ktorej sa diZka ihriska zmensila
zhruba na polovicu a hra¢ namiesto toho, aby hadzal gule s rozbehom stal na mieste v kruhu. Hru
nazyvali pieds tanqués, ,nohy zasadené” (na zemi), €o je nazov, ktory sa nakoniec vyvinul do
sucasného nazvu hry, pétanque.

Jednoduché pravidla

V hre sa sutazi v troch kategériach: jednotlivci (jeden proti jednému, kazdy ma 3 gule), dvojice (kazdy
hra¢ ma 3 gule) a trojice (kazdy hrd¢ méa 2 gule). Jednotlivci aj timy hrajd rovnakym spdsobom. Hrac
vyzrebovaného timu nakresli kruh s priemerom 35 az 50 cm a nahodi cielovu gulku - ko$én na hraciu
plochu do vzdialenosti 6 az 10 m. Prvi gulu hadze ktorykol'vek ¢len vyzrebovaného timu, potom pride
na rad hrac stuperovho timu. Tim, ktory hodi gul'u bliZzSie ku koSénu potom caka kym ho siperov tim
prekona, to znamena hodi gulu blizSie ku kos6nu alebo kym neminud vsetky svoje gule. Tim méze
posunut alebo odrazit superovu gul'u tak, aby mala ich gula lepSiu poziciu, pripadne posunut viastnu
gulu ¢o najblizsie ku kosénu. Body sa spocitaju, ked hraci oboch timov odhadzali vsetky gule. Vitazom
sa stava tim, ktorého gula sa dostala najblizsie ku ko%énu. Dalsie body ziskava tim aj za kazdu gulu,
ktord je blizdie ku ko$énu ako najlep$ia gula stpera. Dalie nahodenie ko$énu urobi tim, ktory vyhral
predchadzajlce kolo. Zapas sa hra do 13 bodov (pri turnajoch sa moze hrat aj na ¢asovy limit).

From:
https://sfp.sk/doku.php/doku.php/doku.php/ - SFP

Permanent link:
https://sfp.sk/doku.php/doku.php/doku.php/doku.php?id=hra

Last update: 2022/03/05 11:49

SFP - https://sfp.sk/doku.php/doku.php/doku.php/


https://sfp.sk/doku.php/doku.php/doku.php/
https://sfp.sk/doku.php/doku.php/doku.php/doku.php?id=hra

	O hre pétanque
	História vzniku hry
	Jednoduché pravidlá


