Návrhy ŠTK schválené 26. 2. 2012 na VZ SFP
Schválený návrh 1:

Hráči, ktorí sa zúčastnili na turnaji, ktorý bol dodatočne uznaný za nebodovaný, získajú do rebríčka 1 bod (bod za účasť). 

Schválený návrh 2:
Nakoľko v r. 2013 bude v SFP silné zastúpenie hráčov z kategórie Espoirs/Nádeje (18 – 22 rokov), 

1. Navrhujeme podporiť túto kategóriu v účasti v tejto celoeurópskej súťaži.

2. Navrhujeme vyhlásiť kandidatúry na výber manažera + trénera/kouča slovenského tímu Espoirs na rok 2013, a to podľa rovnakých podmienok, aké platia v roku 2011 pre výber manažérov, trénerov a koučov pre reprezentačné tímy SR. O termíne uzavretia prihlášok rozhodne Prezídium SFP na najbližšom stretnutí po VZ 2012.

3. V prípade, že sa neprihlási alebo nebude zvolený tréner, v ktorého kompetencii je výber reprezentačnej štvorice Espoirs, výber sa uskutoční za nasledovných podmienok:

Rozhoduje umiestnenie v rebríčku 2012 v nasledovných termínoch:

o   k 30. 9. – vo výbere ostávajú šiesti (6) najvyššie postavení v rebríčku

o   k 31. 12. – ostávajú koneční štyria (4) najvyššie postavení v rebríčku 

(piata pozícia = 1. náhradník atď.)

Podmienkou pre každého, kto má byť zaradený do konečného výberu, je tiež odohrať minimálne 5 turnajov v roku 2012 v zostave s minimálne 1 ďalším hráčom z kategórie Espoirs.

Schválený návrh 3:

Navrhujeme odohrať ligu klubov 2012 modelom, ktorý sa hral v roku 2011, s miernymi úpravami:


Slovenská petangová Rančík liga

1. Bola by to liga trojčlenných klubových teamov (prípadná možnosť striedania 1 hráča).

2. Hralo by sa 5 takýchto turnajov do hodnotenia klubov.

3. Rátali by sa 4 najlepšie.

4. Za každý klub by mohlo nastúpiť ľubovoľný počet trojíc.

5. Rátal by sa iba výsledok najlepšej trojice z daného klubu v danom kole.

6. Každý turnaj by sa hral "Švajčiarom" bez následného KO.

7. Ak by štartovalo 16 a menej trojíc, tak 4-kolový, ak 17 a viac, tak 5-kolový.

8. V každom kole sa vyhodnotí poradie podľa nasledovných kritérií: 1) výhry, 2) rozdiel skóre (t. j. 27:10 = rozdiel +17), 3) pozitívne skóre (t. j. 27:10 = pozitívne skóre 27), 4) dodatočný zápas trojíc podľa regúl ligy (hral by sa po celkovom sčítaní).

9. Štartovné by bolo symbolické (napr. na nákup putovného ligového pohára SFP), napr. 1€/hráč.

10. Hralo by sa v nedeľu a prípadne vo sviatky, ktoré nepripadajú na sobotu (napr.1.5, 8.5., Veľkonočný pondelok, 15.9. ...).

11. Na každý turnaj by jednotlivý klub mohol postaviť trojice ináč.

12. Mohlo by sa hrať každý mesiac jeden turnaj, naposledy prvý júlový a potom posledný augustový týždeň a skončiť najneskôr prvý októbrový týždeň.

13. Dôležité na tomto systéme je, že aj malé kluby, ktoré dokážu postaviť iba jednu trojicu, môžu ligu vyhrať a zasa veľké kluby nemusia komplikovane vyberať, kto môže a kto nemôže hrať. Nie je nutné, aby klub na každý turnaj mal vždy k dispozícii optimálnu zostavu, nakoľko sa bodujú 4 najlepšie výsledky z 5 turnajov. Turnaj, keby sa hral 5-kolový Švajčiar bez KO na napr. 60 min +1, by trval max. 7 hodín, takže keby sa začalo hrať aj o 12.00, do večera by sa dohralo.

14. Prečo Rančík: zázemie, relatívne dobré osvetlenie, ktoré sa dá vylepšiť, 15 rovnocenných ihrísk, no a majiteľ je rozhodnutý venovať hostinu pre X hostí, takže víťazný klub by si tam mohol urobiť primeranú oslavu víťazstva, menší klub aj niekoľkokrát, prípadne iná forma odmeny. 

15. Povolené je hrať iba s guľami schválenými FIPJP.

16. Rančík ligu klubov môžu hrať iba hráči/hráčky licencovaní v SFP.


Všetky turnaje by sa odohrali v Rančíku. Štartovať by samozrejme mohli všetky kluby registrované v SFP. Hráč by mohol štartovať v jednej sezóne iba za jeden klub.

